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UN HACKATHON
POURQUOI ?
COMMENT ?

La coopération transnationale « Tiers-Lieux, acteurs du
développement local » a pour objectif de renforcer le dynamisme
des Tiers-Lieux partenaires afin d’'accroitre leurs confributions
positives au développement local. Cela passe par la constitution
d'un réseau d'échanges de pratiques et la réalisation de travaux
collectifs.

Le plan d’'actions du projet de coopération prévoit des actions en
direction des apprenants des Grandes Ecoles du Numérique,
formations aux métiers du numeérique, portées par les Tiers-Lieux
partenaires dont La Quincaillerie et I'Espace Numérique Sud
Charente.

Ces actions, élaborées en réseau, ont pour objectif d'apporter
une plus-value aux formations proposées sur chacun des territoires,
les démarquant ainsi des formations proposées sur d'autres
territoires.

Par ailleurs, elles visent G accroitre les compétences des
apprenants et ainsi enrichir leur profil, au bénéfice de leur
employabilité et/ou de leur propension a développer leur propre
activite.

Parmi ces actions, figure le Hackathon. Combinaison des mots «
hacker », renvoyant a la programmation informatique, et «
marathon », un hackathon est, a I'origine, un rassemblement de
développeurs, constitués en équipes, qui travaillent, en un temps
limité, a la production de prototype de produits ou de services,
basés sur un programme informatique (code).



UN HACKATHON AU SERVICE
DU DEVELOPPEMENT LOCAL

OBJECTIF ET CONTENU DU HACKATHON

Développer une solution numérique pour
répondre 4 une  problématique de
développement local. La finalité est d'aboutir
d un concept et/ou & un prototype de produit
ou de service.

Pour I'édition 2019, la problématique retenue
par les partenaires du projet de coopération
concerne les circuits-courts et le numérique.

& Cette thématique a été déclinée en 3 défis :

% ® 1. Développer des fonctionnalités
numeériques pour la plateforme
www.avendredi.fr, drive de producteurs
locaux.

2. Créer un outil d’optimisation logistique
dans le cadre d'une fournée de
distribution entre producteurs

3. Créer une plateforme numérique
collaborative d’échanges
d’expériences/bonnes pratiques entre
producteurs.



http://www.avendredi.fr/

NS Espace Numerique Sud Charente
= 14 mars, 11116 - 6

La seconde édition du Hackathon, regroupant la Rural Web Factory, La
Quincaillerie "Numérique” et le Parc Naturel de Gaume est lancée.

L'objectif du hackathon est de développer une solution numérique pour
répondre a une problématique de développement local. La finalité est
d'aboutir & un concept et/ou a un prototype de produit ou de service.

Cette année, le hackathon se déroule a Guéret oul la thématique est
"Circuits courts et Numérique".
Les groupes ont maintenant 24H pour réaliser son prototype. Bon courage

.

aeux ..

ENG Espace Numerique Sud Charente
2 14 mars, 1517 - @

[Hackathon 2019] - Guéret - H-20 =
Déja 4 heures que les groupes ont pris connaissance de leur défi.
Chaque groupe mutualise leurs connaissances, compétences et échange

sur ces défis bien variés afin de créer le meilleur prototype qui répondra a
ces problématiques locales.

Les défis de chaque groupe sont:

- Développer des fonctionnalités pour I'application "Les Paniers du Net".
- Création d'un outil d'optimisation logistique dans le cadre d'une tournée
de distribution d'un ou plusieurs producteurs.

- Création d'une plateforme numérique collaborative d'échanges,
d'expériences/bonnes pratiques entre producteurs.

La Quincaillerie "Numérique" / Rural Web Factory / Parc Naturel de Gaume




Espace Numerique Sud Charente a partagé une photo.
14 mars, 1911 -

La Quincaillerie "Numérique"
14 mars, 12.04 - §

[INSTAGRAM] Lancement du #hackathon “Circuits courts et numérique™ a
@laquincaillerie_tierslieux #circuitcourt #Creuse #Gueret

S Espace Numerique Sud Charente
14 mars, 19:13-
[Hackathon 2019] - Guéret - H-16 &

Voila maintenant 8 heures que la seconde édition du Hackathon a
commencé.

Les groupes ont fait un point d'étape pour présenter I'avancement de leurs
projets.

Les prototypes commencent & prendre forme, et chaque groupe est
déterminé a répondre au mieux a leurs défis.

En bonus, le trophée du meilleur projet. L

La Quincaillerie "Numérique" / Rural Web Factory / Parc Naturel de Gaume




NS Espace Numerique Sud Charente
%7 15 mars, 10:11 -

La Quincaillerie "Numérique" était en direct.
15 mars, 11:44 -

[Hackathon] - Guéret - H-1 T

Derniére ligne droite, les groupes rentrent dans la derniére heure fatidique
avant la fin de cette seconde édition du Hackathon.

[HACKATHON] Restitution en live du Hackathon "Circuits Courts et
Numeérique" #Gueret

Les groupes peaufinent les derniers détails et synthétisent leur prototype
avant une retranscription devant les autres groupes ainsi que des €lus et
commencants locaux de Guéret.

La Quincaillerie "Numérique" / Rural Web Factory / Parc Naturel de Gaume
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Espace Numerique Sud Charente
15 mars, 13:.07-

[Hackathon 2019] - Guéret - H+2 T

It's finish ! Nous avons le grand vainqueur de cette seconde édition du
Hackathon 2019, avec le groupe 2 autour du défi "Développer des
fonctionnalités pour I'application "Les Paniers du Net™.

Félicitations a Jérémy, Matthieu, Gauthier, Daniéle, Céline et Rachel, qui
raménent la coupe a la maison, avec la production d'un prototype qui a su
séduire tous les participants du Hackathon. »

Un grand merci La Quincaillerie "Numérique" pour leur accueil et une
organisation sans faute pour cette seconde édition du hackathon.

Un grand merci, aussi, & tous les participants de ce hackathon pour leur
travail et leurs échanges autour de problématiques territoriales, qui, on
I'espére, permettra a la mise en place de futurs projets.

A l'année prochaine, pour la troisiéme édition du hackathon qui se
déroulera chez nos amis du Parc Naturel de Gaume.

La Quincaillerie "Numérique" / Rural Web Factory / Parc Naturel de Gaume

£375, Espace Numerique Sud Charente est avec Bertrand

Mercadé.
20 mars, 10:32- Q@

[COOPERATION] Retour en Images . Dans le cadre notre Coopération
"Tiers Lieux acteurs de développement local" L'Espace Numérique Sud
Charente a fait participé les apprenants la Rural Web Factory d'Aubeterre
a un Hackathon.

Cette année, le hackathon a eu lieu a Guéret autour de la thématique des
"Circuits courts".

Les équipes ont eu 24H pour réaliser leurs prototypes.

La Quincaillerie "Numérique" Rural Web Factory Espace Numerique Sud
Charente Parc Naturel de Gaume




GIANEI; Grand Guéret @GrandGueret - 14 mars v Grand Guéret @GrandGueret - 14 mars v

# Lancement du #Hackathon sur les « circuits-courts et numérique », organisé dans § La 2e équipe va travailler sur « la création d'un outil d'optimisation logistique dans
le cadre du projet de coopération transnationale « Tiers-lieux, acteurs du le cadre d'une tournée de distribution d'un ou plusieurs producteurs »,
développement local » entre 'Espace Numérique Sud Charente, le Parc Naturel de

Gaume (Belgique) et le @GrandGueret.

Grand Guéret @GrandGueret - 14 mars v
3 équipes sont constituées pour ce #Hackathon. Elles travaillent en un temps limité
a I'élaboration d'une solution numérique pour répondre 3 une problématique de
développement local. La finalité est d'aboutir & un concept ou & un prototype de
produit ou de service.

GRANL  Grand Guéret @GrandGueret - 14 mars
Suenet

T La 3e équipe va travailler sur « la création d'une plateforme numérique
o n collaborative d'échanges d'expériences / bonnes pratiques entre producteurs ».

La Quincaillerie Nu

2 o # |
Vous et La Quincaillerie Num Bon courage aux équipes pour cet #Hackathon

Q 13 Q

La lére équipe va travailler sur « développer des fonctionnalités pour
I'application Les Paniers du Net ».

@

Vous et La Quincaillerie Num
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Défi 1 : Développer des fonctionnalités numériques pour la
plateforme « A vendredi »

CONTEXTE. L'application https://www.lespaniersdunet.com/ regroupe plusieurs associations de

producteurs dont la plateforme www.avendredi.fr, qui est un drive regroupant 18 producteurs locaux sur la

zone du Pays Combrailles en Marche a I'Est du département de la Creuse. L'entreprise ACANTIC située a
Saint-Brieuc, chargé de la conception du site et du développement de nouvelles fonctionnalités, s'est
associée a notre Hackathon « Circuits courts et numérique » pour que cette tGche soit momentanément

déléguée a nos apprenants des Grandes Ecoles du Numérique (GEN).

LE PROJET EN BREF. L'idée est d'optimiser la fonctionnalité de covoiturage pour livraison & domicile
gr@ce a une mise en relation et une collaboration entre utilisateurs de la plateforme. Pour cela, trois
catégories d'utilisateur sont créées et référencées sur une carte interactive. Parmi ces trois

catégories d'utilisateur, nous avons :
L'utilisateur classique
L'utilisateur covoitureur : Il s’engage a covoiturer pour récupérer les colis au(x) point(s) de dépdt.

L'utilisateur ambassadeur : || peut expliquer le systeme G de nouveaux ufilisateurs (démarche pour
créer un compte par exemple). Comme mécanisme d’incitatfion, I'équipe projet propose que pour
chaqgue nouvel utilisateur gagné sur la plateforme, I'ufilisateur ambassadeur recoive un point ; au

bout de 10 points, il obtient une réduction sur son prochain achat.

Un utilisateur peut étre a la fois covoitureur et ambassadeur.
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LE DRIVE DES PRODUCTEURS LOCAUX

Accueil | La demarche | Les produits | Les producteurs | Les dépots | Vie associative | Mentions légales | Contact

JONAS

BERPALOUX

/ * Jonas est un membre ambassadeur - S'-Sulpice-

le-Guérétols
Je propose une commission Je recherche une commission

Le 14 mars 2019

® ®
L J

®

Guéret A17h30 @




\ JONAS

) BERPALOUX

* Jonas est un membre ambassadeur

Je propose une commission Je recherche une commission

Le 14 mars 2019
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Recherche

Entrez votre recherche

Vous composez votre
panier selon vos envies,
sans engagement !

Commandez avant le Jeudi 03h00.
Retirez votre panier le Vendredi au
dépét.
MERCI
pour votre commande

Des personnes prés de chez vous
ont commandé. Souhaitez-vous
les contacter pour du co-voiturage ?

\VERIFIED MasterCard.

byVISA  SecureCode

s?cEE E VISA w “ “




L'EQUIPE PROJET

Gavuthier MALNOURY - Chargé de mission - agriculture au Parc
Naturel de Gaume
g.malnoury@pndg.be

Matthieu DEFRANCE - Chargé de mission - économie rurale au Parc
Naturel de Gaume
m.defrance@pndg.be

Kévin HIZEMBERT — Facilitateur « La Quincaillerie »
kevin.hizembert@agglo-grandgueret.fr

Jérémy PASINI - Apprenant « La Quincaillerie »
pasini.jeremy@gmail.com

Danielle SOSTER - Apprenante « La Quincaillerie »
daniellesoster@gmail.com

Céline FRESSIGNAC - Apprenante Espace Numérique Sud Charente
c.fressignac@gmail.com

Rachel - Apprenante Rural Web Factory
rachelsanrwf@gmail.com

Pour voir la présentation complete du
projet
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Défi 2 : Création d’'un outil d'optimisation logistique dans le cadre d'une
tournée de distribution entre producteurs

CONTEXTE. En parallele de son activité de production, le producteur choisit également le mode de
commercialisation de ses produits et la distribution qui peut y étre associée. S'il choisit d'effectuer des
livraisons de domicile et/ou des dépdts dans différents points relais, le choix d'un itinéraire approprié entre

ces différents arréts lui permettrait de limiter le temps de circulation et les frais de déplacement associés.

LE PROJET EN BREF. Il s'agit de développer un service numérique micro-territorialisé avec
avec un flux de distribution entre ces
différents canaux. Cété logistique, I'idée est de pouvoir mutualiser les frajets en associant les services et

acteurs existants du territoire (repas a domicile, commerces de proximité etc.).

Il est également proposé derriere I'outil numérique, en utilisant notamment les lieux
ressources (comme les Tiers-Lieux) pour faciliter I'appropriation de I'outil, mais également I'organisation de

vidéo-conférences.

L'équipe projet préconise le développement d'une application hybride, c'est-a-dire « une application pour
mobiles qui combine des éléments HTML5 sous forme de web application mobile et des éléments d'une
application native permettant d'utiliser les fonctionnalités natives des smartphones et d'étre distribuée en

tant qu'application sur les plateformes d’applications (App Store, Android Market, etc.) ».



Charte graphique
Colarimétrie

CLIENTS E-COMMERCE

#7belfe #81a068 #a8dc7d
RGB 123, 225, RGB 129, RGB 148, 220, 12! d , 209,162

HIFFFFE #000000 g o ﬁa

RGB 255, 255,255 RGBO0, 0,0

La colorimétrie se base sur le concept de nature. Des nuances de verts sont utilisés
pour rappeler ce caté nature.
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Chaque icone se veut nominatif et correspond & un
type de produit.
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L'EQUIPE PROJET

Catherine DEREIX DE LAPLANE - Formatrice/Facilitatrice
Espace Numérique Sud Charente

Arthur CHAVANEL - Association des Communs
a.chavanel@mailfence.com

Julien PETIT - Apprenant « La Quincaillerie »
julienpetit88@gmail.com

Jessica DA CRUZ - Animafrice numérique/développement
web
dacruzjessie@gmail.com

Justine GIRARD - Facilitatrice « La Quincaillerie »
justine623@live.fr

Loic CHAMPALOUX - Apprenant Espace Numérique Sud
Charente
loic.champaloux@yahoo.fr

Jonas BERTIN - Apprenant Espace Numérique Sud Charente
jonas.bertindev@gmail.com

Pour voir la présentation compléete du
projet
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Défi 3 :Création d'une plateforme numérique collaborative d’échanges
d’'expériences/bonnes pratiques entre producteurs

CONTEXTE. Dans le cadre de leur activité de production, les producteurs devraient pouvoir accéder a un
outil qui facilite I'entraide entre pairs tout en s'inscrivant dans une démarche de formation continue afin que
chacun puisse bénéficier des avancées des autres. La création d'une interactivité entre les utilisateurs de la
plateforme selon des thématiques relatives a leurs filieres et selon leur localisation permettrait des échanges

multiformes.

LE PROJET EN BREF. , la plateforme des producteurs creusois. Suite a plusieurs échanges avec
des producteurs, ceux-ci confirment leur souhait d’accéder a un outil numérique leur permettant de rentrer
en contact, d'échanger et d'étre en mesure de faire

. Le manque de temps et I'éloignement géographique
soulignés par les producteurs sont les deux contraintes majeures sur lesquels I'équipe projet s'est appuyée

pour imaginer cette plateforme.



Blenvenue sur Ia plateforme des producteurs du Crei

Ly R b
PlatFarm, |a plateforme des producteurs creusois Suivez nous
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.. soirée a Guéret
.“1}! & 1745 membres Groupe public
o & Organisé par Steven et 1 autre personne

Patager f G+ ¥ @ Be

Rejoindre ce group

Membres  Photos

A propos de ce groupe

“Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor

Tony Hughes
incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud NaEnins sl Act2015
exercitation ullamco labaris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure T

dolor in reprehenderi in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. ‘ e S
Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt

dignissimos ducimus qui
mollit anim id est laborum.”

blanditiis praesentium

voluptatum delen;

mar. 19 mars 19:30 atque corrupti quos
dolores et quas

soirée molestias excepturi sint

occaecati cupiditate non

provident, similique sunt

Sed ut perspiciatis unde omnis iste natus error sit voluptatem accusantium in culpa qui officia

doloremque laudantium, totam rem aperiam, eague ipsa quae ab illo deserunt mollitia animi,

inventore veritatis et quasi architecto beatae vitae dicta sunt explicabo id est laborum et

Bardela




L'EQUIPE PROJET

Baptiste RIDOUX - Coordinateur/Concierge & « La Quincaillerie » -
Facilitateur
baptiste.ridoux@agglo-grandqueret.fr

Geoffrey TOUSSAINT - Chargé de mission — économie rurale — Facilitateur
g.toussaint@pndg.be

Lise JARROIR - Responsable de projets de coopération — Facilitatrice
lise.jarroir@agglo-grandgueret.fr

Jean-Luc RENAUDON - Apprenant Espace Numeérique Sud Charente
jl062705@sfr.fr

Armel DENECHAUD - Apprenant Espace Numérique Sud Charente
armelitomac@gmail.com

Tony HUGHES - Apprenant Espace Numérique Sud Charente
tonyhughes@orange.fr

Clément DECOUT - Apprenant « La Quincaillerie »
clementdecout23220@gmail.com

Pour voir la présentation compléete du
projet
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senté un super travail avec e ma-
gitette d'un chateau. Quand on en
touchait les éléments, ¢a déclen-
chait une descripfion Sonore v, w..
moigne, Bertrand Mcm@é oom_d.\-
nateur de 1 Espace numenguc Sud
Charesite qui regrette que lo llm:.!m-
thon soit, 13-bas resté sans suite
Lemballement des acteurs locou>
cst retombe. i ona l'hf-
pression qu'ily a plus de dynamis:
me »
« L appropriation par les actewrd
est tout Penjeu de 1'événement a,
compléte Lise Jarroir, animatrics
Leader du GAL Pays de Gure:,
responsable des projets de cuq':ér
tion, D ot la sélection de théma-
tiques communes & 10US l'cs partic-
pants ; celle des c\rculu-.cnuns,
POUr cette année, a émergé d'office.
1 Sur notre territoire, ca falt 7ou 8
ans qu'on travaifle sur le sujet etia
avarice, pefif & petit. on associe =5
particuliers.., », retrace Philipae
Ponsard, délégué communauii re
en charge du tiers-lieu cgqimlnza—
{eur des, pratigues NUINETIqucs. ¥
I'attention des participants, « Les

probiémes se posent notamment en
tevme de diseibution. ¢t de con-
mande ¢t ¢est Ja-dessus gue Vous
allez hosser: » :
Plus conceétement. ils auront a tra-
vailler, pur équipe (1), sur la créa-
tion d'une plateforme numETique
collaborative d’échanges d'expe-
riences et de honnes pratiques entre
producteurs développerment des
fonetionnalités pour Vapplication
Les paniers du nek ; ¢ ia \;t_éa\mn
d*un outil optimisation logistique
dans ¢ cadre d'une 1oumeS ge dis-
{ribution d'un ou de plusicurs pro-
ductenrs... I
Les participunts ont jusqu a amour-
Ahui, L1, heurcd laqu:.'l!c chagque
équipe présente s nthétiquenment
son prototype pendant L0 minutes.
Fin... Qupas. « [l v a u\‘{’yd‘l Iu-
digue mais ce gui v étre. crée pour-
rait étre mis en place, on l'expére ».
indique Philippe Ponsard. « On
est pas dans le virtuel »

i Puckathon

Pendant 24 heures, trente
participants ont réfléchi
des innovations
numeériques pour doper
les circuits courts en
Creuse. Plusieurs pistes
ont été étudiées.

Romain Conversin

' idée, c'est de ras-
sembler les agri-
culteurs, les con-
sommateurs, mais

aussi des acteurs comme les
restaurations collectives au sein
d’'une méme application pour
faciliter les échanges commer-
ciaux et les livraisons. Un peu
comme un service de covoitu-
rage. » Une trentaine de person-
nes participaient au Hackaton
organisé a la Quincaillerie Nu-
meérique de Guéret jeudi et hier.
Avec une thématique précise :
circuits courts et numérique.

Un moment de partage

d'idées et de concepfs

Le Hackaton n'est pas un ren-
dez-vous de geeks collés a leur
ordinateur pendant une jour-
née, mais plutoét un événement
d’échanges pour trouver des
idées sur une thématique don-
née. Des échanges qui ont eu
lieu entre les participants a
I'événement mais aussi des élus
et des producteurs, pour coller
le plus a la réalité du terrain
Creusois.
Ce Hackaton a mis en collabo-
ration trois tiers lieux : la Quin-
caillerie Numérique, I'Espace
Sud Charente et le tiers lieu du
de Gaume en Belgique. Il a
été organisé dans le cadre d'une
convention entre les trois parte-

Guéret 3 Vivre sa ville

ECHANGES. Deux producteurs (d droite) ont participé d la réflexion pour développer les outils numériques. BBARUER

naires et les fonds européens
LEADER.

Jeudi, les trois groupes ont été
tirés au sort afin que les mem-
bres de chaque délégation se
mélangent. Un groupe a tra-
vaillé sur I'amélioration d'un
site déja existant : Avendredi.fr,
qui met en relation les produc-
teurs locaux et les consomma-
teurs. Un second groupe a tra-
vaillé sur la création d'une
plateforme d’échange entre les
producteurs. Tandis que le der-
nier groupe devait mettre en

place une plateforme de A a Z
pour améliorer les réseaux de
circuits courts dans le départe-
ment.

Ce dernier groupe est parti sur
la création d'une application
mobile et d’un site Internet qui
recense les producteurs locaux,
les géolocalise et leur permet de
mettre en avant leur marchan-
dise et leurs prix, a I'instant T.
Lutilisateur peut donc connai.
tre les produits disponibles a

ité. De méme un systeme
urage permet de met-

tre en relation les personnes qui
sont en capacité de livrer les pa-
niers de producteurs d'un en-
droit a un autre. L'objectif prin-
cipal étant d'alléger la charge de
travail des producteurs.

Jules Gibaud est maraicher a
Saint-Hilaire-la-Plaine. Chaque
semaine il passe plus d'une
heure trente a livrer les consom-
mateurs. Sans compter le temps
qu'il dédie a la valorisation de
son travail via la communica-
tion sur Internet. « Mais je n'ai
pas le temps de tout faire. Nous

INNOVATION M Le Hackaton organisé a la Quincaillerie tournait autour du numérique et des circuits courts

Bouillon de neurones pour circuits courts

ne sommes pas communiquant,

ni dans le marketing. Ce serait
bien de pouvoir déléguer ces
taches. »

Jules a passé les deux jours a
donner son point de vue sur les
projets et a expliquer les limites
qu'il pourrait y avoir. « Il y a des
pistes intéressantes. Le numeéri-
que, c’est notre génération. On
a quasiment tous un smartpho-
ne. Je me mets a la place du
consommateur et une applica-
tion de ce genre peut servir. De
méme que si elle regroupe tels
producteurs sur tel lieu, on
pourrait voir rapidement ou
sont les manques pour de nou-
velles installations. »

Des pistes de réflexion

Les trois projets présentés hier
a l'issue de 24 heures de travail
n'ont pas vocation a étre lancés
dans I'immédiat. Ce sont sur-
tout des pistes de réflexion,
mais elles ont le mérite d’exister
et de créer le débat.

Pour les participants, 'expé-
rience était compléetement bé-
néfique. Jonas Bertin est appre-
nant dans la Rural web factory
de Charente. « Cela m'a permis
de découvrir la Creuse et de
mieux comprendre comment
fonctionnent la carte et les ac-
teurs qui la composent. C'était
un sujet vaste, mais on en a tiré
de bonnes legons. »

Et dans le futur, des appre-
nants charentais seront amenés
a travailler sur les circuits courts
creusois. C'est en tout cas l'idée
de la formatrice de I'école cha-
rentaise, Catherine Dereix De
Laplane. « Dans le futur, jutili-
serai cette €bauche d'applica-
tion comme exercice dans mes

cours. » B




GRAND RURAL

» I'a QUIanI“e"e GUERET WEB as) > ) Parc naturel
. B @harente ® Communauié ' FACTORY - |  DEGauME

\‘/_\ Tiers-Lieux d'assemblage local <@  Jagglomération

by SIMPLON =]




